


But du jeu Mise en situation pour 1'éléve

Dans un premier temps, le jeu permet a 1'intervenante ou a 1'intervenant
d’évaluer rapidement les connaissances de 1’'éléve en numération
(de 0 @ 100 000 000) & partir de la grille de notation.

Dans un second temps, des fiches progressives permettent a 1'éléve
d’apprendre, de fagon ludique, @ nommer, d écrire et  représenter les nombres.

Finalement, toujours a 1'aide de la grille de notation, une évaluation des
progrés de 1'éléeve est possible @ la suite de sa rééducation par 1’entremise de
ce jeu (de trois a six mois]).

Régles du jeu en trois étapes

Pour chaque fiche déterminée par

1’intervenante ou 1’intervenant, 1’éléve doit :

1) Lire les nombzres.

2) Ecrire les nombres (dictés par 1'intervenante ou 1’intervenant) sur la fiche

« Ecriture ».

3) Représenter, a 1'aide de blocs centicubes,de deux d quatre nombhres (choisis par
1'intervenante ou 1'intervenant].

L'éléve pourra ensuite colorier, sur la feuille de route, la piéce de robot
correspondant @ la lettre de la fiche terminée.

Les fiches « A» @ « K » pexmettent de travailler les nombxres de 0 @ 10 et de découvrir
le premier robot mystere.

Variante :

Pour les éléves ayant de la difficulté a nommexr ou @ écrire les nombxes de 0 @ 100 ou les
nombres décimaux, deux bandes repéres sont fournies (bonds de dix et tableau décimal).
Elles peuvent étre mises @ leur disposition @ tout moment, sauf durant la période
d’observation des savoirs.

Q

Pour accomplir ta mission, tu dois colorier, sur ta feuille de
route, le morceau correspondant a chaque fiche terminée
(voir la lettre dans le coin supérieur droit de chaque fiche].

Morceau par morceau, tu découvriras ainsi les super robots
mystéres.

Marche @ suivre pouxr 1'évaluation

L'éleve doit :

e lire les nombres figurant sux la fiche

« Observation des savoirs » (1’intervenante
ou l’intervenant note simplement les
résultats sur la grille de notation);

« écrire en chiffres sur la fiche « Ecriture »
les nombres dictés (1'intexvenante ou
1'intervenant dicte les nombxres figurant sux
lagrille de notation et inscrit les résultats
sur celle-ci);

e représenter a 1’'aide de centicubes les

nombres dictés (aprés avoir remis des
centicubes a 1'éleve, 1’'intexrvenante ou
1'intervenant dicte les nombxes qui figurent
dans les cases non ombxrées de la grille de
notation et inscrit les résultats sur celle-ci).

Une fois la grille de notation remplie une

premiére fois, il est suggéré de commencer la
rééducation a partir de la lettre correspondant a la
premiére exreur commise par 1'éléve (voir la premiére
colonne située a gauche sur la grille de notation].
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Grille
de notation

Nom:

Date de la 1re passation :

Date de la 2e passation :

Critére d’arxét :
environ quatre erxeurs
consécutives

Inscrire « R » (xéussi) ou « NR » (non
réussi) dans les colonnes « 1xe pass. ».

A la suite des interventions
rééducatives (de trois @ six mois],
réévaluer 1'éléve en inscrivant les

résultats dans les colonnes « 2e pass. ».

nombres

Lecture
1re pass.

Lecture
2e pass.

Ecriture
1re pass.

Ecriture
2e pass.

2

4

6

9

15

11

17

20

36

44

51

58

67

70

83

18

85

64

90
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Manipulation
1re pass.

Manipulation
2e pass.




E® CLINIQUE Lecture Lecture Ecriture  Ecriture  Manipulation  Manipulation
'," APPRENDRE! nombres  1repass. 2epass. 1lrepass. 2epass. lrepass.  2e pass.
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105
234
165
544
739
973
1176
1 005
6 874
8 090
838
43 721
60 004
165 056
658 512

405 003
1306 841

23 788 067
0,4
0,62
0,206
0,003
1,34

56, 004
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